Evropsky parlament drtivou vétSinou schvalil
indoktrinaci déti klimatickou propagandou
cestou videoher

- CZ24 News | 24. listopadu 2022

EU: A na samém konci se samozrejmé dozvite i to, jak kdo hlasoval. Musim rict, ze
hlasovani je tentokrat ponékud prekvapivé.

Evropska unie prijala usneseni o vyuzivani videoher k propagandé, ¢imz hodla cilit i na ty nejmensi.

Klimaticka propaganda je dnes v popredi zajmu globalistli, nebot do budoucna ma byt hnacim
motorem zotroceni obyvatel. At uz se jedna o jiz zavadéné méreni uhlikové stopy, zeleny udél EU,
planované klimatické lockdowny, razantni zménu stravovani (misto masa brouci) nebo
vyvlastiiovani s preménou kapitalismu na obéhové hospodarstvi (sdileni misto vlastnictvi).

Ovsem vzhledem k faktu, ze klimaticka propaganda neni kratkodobou zélezitosti jako napriklad
covidismus, je treba cilit i na ty nejmensi, aby jim byla vcas tato propaganda vstipena do podvédomi
a aby byli tito jedinci v dospélosti ochotni prijmout vSechna drastickd omezeni, ktera se jiz chystaji.

EU doufd, Ze videohry mohou byt vyuZity k tomu, aby pomohly ,zvySit povédomi” o otdzkach klimatu
a zivotniho prostredi.

Usneseni ze dne 10. listopadu 2022 o esportech a videohrach ma za cil indoktrinovat déti
ideologickou propagandou, zejména (ale nejen) klimatickou.

Rezoluce vyzyva Evropskou komisi, aby ,, zahajila iniciativy na podporu evropskych videoher,
které predstavuji evropské hodnoty, historii a rozmanitost”.

I kdyz to pro nékoho muze znit dobre, podle usneseni predstavuji esporty a videohry v souCasné
podobé vyzvy pro evropskou spolecnost v digitalni sfére - véetné ,podvadéni, nepriznivych dopada
na udrzitelnost zivotniho prostredi, on-line funkci, které mohou byt zneuzity k nasili nebo obtézovani
na internetu, zejména vaci hrackam, a dezinformaci.”

Pokud jde o Evropsky parlament, hrani her je obzvlasté dulezité, protoze nabizi
jedinecny pristup k mladym. Usneseni uvadi, ze , videohry a esporty jsou Siroce
dostupné a mohou byt pouzity ke zvyseni inkluzivity a rozmanitosti ve
vzdélavacim prostredi i po cely zivot“. To je dalsi zpusob, jak rici, ze mladi lidé, kterd
jsou odrazovani nudnou vyukou (tedy skolni propaganda jiz nefunguje tak

efektivné), jsou mnohem pravdépodobnéji ovlivnéni propagandou, ktera se
maskuje jako vzrusujici hra.”

Zprava dodava, ze ,také chce, aby videohry podporovaly agendu zZivotniho prostredi, coz
naznacuje, ze ,videohry a esporty hraji v ekologické transformaci dvoji roli, a to jak jako herni
prumysl, ktery musi pracovat na tom, aby se stal Setrnéjs$im k zivotnimu prostredi, tak jako
médium pro zvySovani povédomi o otazkach klimatu a Zivotniho prostredi.”

Ackoli se rezoluce zdrzuje oteviené propagace politiky identity, pozaduje rovné a nestereotypni
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zastoupeni zZen ve videohrach a uvadi, Ze pokrok musi pokracovat a jit ruku v ruce s
dosazenim vétsi rovnosti zen na vsech pozicich v hodnotovém retézci, jakoz i s pokrokem v
boji proti sexualnimu zneuzivani a diskriminaci.

Zde je samoziejmé jako ,diskrimina¢ni” povazovano napriklad i vykreslovani zen jako matek ¢i téch,
kdo rodi déti, vzdyt podle soucasnych propagandistl ,muze rodit i jakékoli jiné pohlavi” (tim je
samozrejmé myslena zena, kterd se prohlasi za muze ¢i cokoli jiného).

EU tak chystd jista pravidla pro hry prodavané v EU, ¢imz bude zcela otevrené cilit na déti a mladez,
u nichz jiz v nékterych zemich tupa Skolni propaganda nepomaha.

Pripomindm, e ve Svédsku, Holandsku, Finsku &i Dansku jiZ drtiv4 vét$ina mladych - na rozdil od
téch nasich - voli protestni strany, tedy presné ty, které jsou proti klimatické propagandé, ale také
protimigracni a proti LGBTQ propagandé.

Ze strachu, ze tento trend bude pokracovat, jde tedy EU na propagandu odjinud nez ze Skol a médii
jako televize, kterou jiz mladi moc nesleduji.

A jak kdo hlasoval (hlasovani ¢. 27)?

Pro indoktrinaci déti klimatickou propagandou skrz hry hlasovali: Zahradil (ODS), Vrecionova
(ODS), Tosenovsky (ODS), Sojdrova (KDU), Pospisil (TOP09/STAN), Pol¢ak (TOP09/STAN),
Niedermayer (TOP09/STAN), Charanzovan (ANO), Hlavac¢ek (ANO), Kovarik (ANO), Maxova (CSSD,
zvolena za ANO).

Proti hlasovali: David (SPD), Gregorova (Pirati), Kolaja (Pirati), Peksa (Pirati)

Zé&dny &esky europoslanec se nezdrZel, mnoho europoslancti u hlasovéani chybélo (z 21 europoslanci
hlasovalo jen 15).
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