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Mark Zuckerberg je presvedceny, Ze jeho socidlna siet s velkostou 3 miliardy sa musi rozhodne
pohntt, aby zachytila to, co si mysli, ze bude dalsim vyvojom internetu © Facebook/Handout cez
Reuters
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Mark Zuckerberg chce byt v popredi toho, ¢co povazuje za
dalsi internet, ale mozu pouzivatelia socidlnej sieti
doverovat?

Ked Mark Zuckerberg premenoval Facebook na , Meta“, odvazne vsadil na svoju viziu buducnosti:
techno-utdpiu, kde su ludia prepojeni a ziju vo virtudlnom vesmire.

Aj ked sa tato vizia ,metaverza“ zda byt daleko v buducnosti, ak je vobec dosiahnutelna,
Zuckerberg je presvedceny, Ze jeho socidlna siet s velkostou 3 miliard, teraz pravdepodobne
najkontroverznejsia technologicka spolo¢nost na svete, sa musi rozhodne pohnit, aby zachytila to, o
si mysli, dalsi vyvoj internetu. , Do konca tohto desatrocia alebo dokonca do polovice dekady by som
hadal, ze sa dostaneme do bodu, ked nase zariadenia VR (virtualnej reality) za¢nu byt jednoznacne
lepSie pre takmer kazdy pripad pouzitia ako su nase notebooky a pocitace ,“ povedal v rozhovore pre
technicky bulletin Stratechery.

Vo Stvrtok Zuckerberg naznacil svoj zamer premenovanim a restrukturalizaciou Facebooku. Hlavné
podniky socidlnych sieti sa stanu jednou polovicou Meta, zatial Co Reality Labs, divizia venovana
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metaverzu, bude druhou jednotkou s investiciami vo vyske 10 miliard dolarov v roku 2022 a
zdvojnasobenim pracovnej sily na 20 000 inzinierov.

Oznamenie poskytlo Facebooku, teraz Meta, rozhodujtice prvé prvenstvo v pretekoch o vybudovanie
obohateného online sveta, no zaroven vyvolava vyznamné otédzky o budicnosti jeho obchodného
modelu, ako aj obavy, ¢i vzhladom na jeho rekord mozu jeho pouzivatelia si byt isty ich sikromim a
bezpecnostou. Facebook nie je jedinym technologickym gigantom, ktory si narokuje metavesmir.
Predpoklada sa, Ze najma Apple pracuje na zariadeniach s rozsirenou a virtualnou realitou.

Ale pre Zuckerberga neuspech byt v centre svetového prechodu na smartfény ho motivovalo byt v
popredi toho, Co si mysli, ze bude dal$im velkym posunom. Kritici sa stazovali, Ze tento krok je
vCasnym pokusom Zuckerberga distancovat Facebook od jeho poslednej viny Skandalov po tom, ¢o
informétorka Frances Haugenova prepustila mnozstvo internych dokumentov regulacnym organom a
novinarom, ¢im zdoraznila jeho boj o samoregulaciu. Ale v rozhovoroch Zuckerberg povedal, ze
posun bol starostlivo naplanovany najmenej Sest mesiacov a nebol pokusom odklonit sa od toho, ¢o

kritici tvrdia, Ze je ¢oraz toxickejSia znacka.
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Zuckerberg hovori so svojim avatarom v metaverze pocas konferencie o virtudlnej a rozsirene

realite vysielanej nazivo, aby ozndmil zmenu znacky Facebooku na Meta © Facebook/Handout
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Namiesto toho, strategicky vykonana medialna operacia videla, ze Zuckerberg zaciatkom tohto roka
opakovane diskutoval o metaverze, predstavil tento koncept mimo hernych kruhov predtym, ako
pevne postavil svoj narok na priestor tym, ze prijal Meta ako ndzov svojej spolocnosti. ,Momentalne
je nasa znacka tak uzko spojena s jednym produktom [Facebook], ze nemoze predstavovat vSetko, ¢o
robime dnes, nieto eSte v buducnosti,” uviedol v otvorenom liste . ,Metaverzum je dalSou hranicou.”



V pondelok v telefonate s analytikmi spolo¢nost uviedla, ze v roku 2022 vynalozi na metaverzu 10
milidrd dolarov a Ze tieto prevadzkové naklady v bududcich rokoch porastu. Facebook ma uz 10 000
ludi, ktori na projekte pracuju a hladéa dalsich 10 000 v Eurdpe.

Plany ma na starosti Andrew ,Boz‘ Bosworth, jeden z prvych zamestnancov Facebooku, ktory sa tiez
nedavno stal technologickym riaditelom celej skupiny. Vishal Shah, byvaly produktovy séf
Instagramu, tiez pracuje na metaverze, ale nie je jasné, kolko dalSich veducich pracovnikov sa
presunie.

Neil Campling, technologicky analytik v Mirabaud Securities, uviedol, Ze novy segment strati v tomto
roku odhadom 7 miliard dolarov a Ze straty budud ,pravdepodobne vyssie v budicom roku“. Ale
rozdelenim jednotky vo svojich prijmoch Facebook tiez ukazal, ,Ze samotny rozsah tychto investicii
je vyrazne vyssi ako u ktorejkolvek inej spoloc¢nosti v tejto oblasti,” dodal.

Poukéazal na to, Ze zatial ¢o niektoré spoloCnosti sa zameriavali vylu¢ne na hardvérovy segment
metaverza a iné ako Epic Games a Roblox na softvér, ,vSezahrnajuci platformovy pristup” Facebooku
bol navrhnuty tak, aby bol miestom, kde mozu pouzivatelia ,stravit cely svoj digitalny zivot. “.

Investori tiez privitali rozdelenie vynosov z Reality Labs od ostatnych podnikov socialnych médii,
medzi ktoré patria aj WhatsApp a Instagram. ,[Dava] investorom vacsiu jasnost o tom, ako sa
iniciativa vyvija. Google to urobil so sluzbou YouTube a pomohol investorom lepsSie pochopit pribeh,“
povedal Brent Thill, softvérovy a internetovy analytik Jefferies.

Ak budu Zuckerbergove velkolepé plany uspesné, potencialnymi ziskami nie s len miliardy dolarov z
prijmov z reklamy, ale aj rozméhajuci sa obchod s online nakupovanim. Povedal, Ze ma v umysle
podporovat alternativnu digitdlnu ekonomiku - kde si pouzivatelia mozu kupovat digitalne predmety,
ako je umenie alebo oblecenie, ktoré si mézu vziat so sebou, ked sa teleportuju z vesmiru do vesmiru
- kedZe nezamenitelné tokeny ziskavaju ¢oraz vacsiu popularitu.

Vo stvrtok potvrdil, ze kryptomeny a NFT buda nevyhnutne zohravat tlohu v tomto zdielanom svete.
Ale dostat sa tam bude plné vyziev. Zuckerberg zistil, ze Oculus, obchod s ndhlavnymi sipravami pre
virtudlnu realitu, ktory kupil za 2 miliardy dolarov v roku 2014, bol tvrdsi predaj, nez sa ocakéavalo,
pretoze virtualna realita sa medzi nehrac¢mi presadila len postupne.

Kltic¢om k budtcnosti Meta bude presviedc¢anie pouzivatelov o hodnote jej socidlnych, nehernych
skusenosti, ale aj prildkanie marketérov k platforme napriek zjazvenej povesti Facebooku, povedal
Brian Wieser, globalny prezident Business Intelligence v GroupM. Zaciatkom tohto roka prvy partner
Facebooku pre reklamu vo svojej ndhlavnej suprave Oculus, strielacka Blaston , odstupil od iniciativy
po necelom tyzdni po odpore hernej komunity v suvislosti so zavadzanim reklam do zazitku z



nahlavnej sipravy.
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,Realne budete potrebovat maloobchodné partnerstva - spolo¢nosti, ktoré sa citia dobre pri praci s
Facebookom,“ povedal Wieser a dodal, Ze spolo¢nost moze mat problém prilakat aj top talenty na
rovnakom zaklade. Iniciativa zatial ziskala zmieSané reakcie od vyvojarov, najma tych, ktori su
zapojeni do krypto a NFT priestoru. ,Budte menej cynicki a uvedomte si, Ze dnes sa svet posunul na
svojej osi.

Metaverza je Uplne nova vrstva HDP a mé& nekone¢né moznosti, bez ohladu na to, ktory metaverzny
zazitok si vyberiete,“ uviedol na Twitteri Raoul Pal, byvaly manazér hedzového fondu, krypto
nadsenec a spoluzakladatel a vykonny riaditel Real Vision Group. Ale Evan Greer , riaditel Fight for
the Future, varoval, ze Zuckerberg bol ,kooptovat” metaverse a ,pokusu spevnit jeho zovretia o
buduicnosti [udskej pozornosti a interakcie”.

Projekt uz tiez pritahuje kritiku zo strany akademikov a expertov, ktori sa obavaju, ze prinesie velké
problémy so sikromim a bezpecénostou v Case, ked sa Facebook vnima ako problém s kontrolou
svojej existujucej platformy. Aj ked sa Facebook zaviazal, Ze ,sukromie a bezpecnost musia byt
zabudované do metaverza od prvého dna“, zostava nejasné, ako bude spolocnost moderovat otvoreny
a interoperabilny systém a ¢i pouZzivatelia budi moct mat jednu alebo viacero virtualnych identit. V
kazdom pripade bude pod tlakom, aby bolo mozné zarucit bezpecnost online, najméa pre mladsich
pouzivatelov, pred predatormi, obtazovanim a inym Skodlivym obsahom.

Existuju tiez nezodpovedané otazky o novych typoch pouzivatelskych udajov, ktoré to bude
generovat, ako budu zapojené do reklamného stroja Meta a ako budu zabezpecené. To mdze zahrnat
informécie ziskané zo sledovania o¢i a ruk pouzivatelov, ako aj biometrické idaje na vytvorenie
presvedcivych avatarov. ,Virtudlna realita je o vytvarani a vlastneni identit, ktoré presahuji



zariadenia a priestory,” povedal Gus Hosein, vykonny riaditel Privacy International.

Ak je vasa identita, ktoru vam priniesla jedna spolocnost, ta, ktora pouzivate na navigaciu na
internete buducnosti, tato spolocnost bude drzat vsetky karty.” Ellyse Dick, analyticka v think-tanku
nadacie Information Technology and Innovation Foundation, uviedla, Ze regulacné organy musia
zacCat zvazovat pravidla pre metaverze uz teraz, po desatrociach reakcie na problémy na internete.

Medzi chilostivymi otdzkami, ktoré treba vyriesit, vymenovala, ako spravne moderovat virtualne
priestory a ako zabezpecit, aby rozsirena a virtualna realita posiliiovala ludi, a nie prehlbovala
nerovnosti. ,Meta zaobchadza so svetom ako so slobodnym digitadlnym majetkom, zdrojom pre
podnikovu extrakciu, dohlad a komercializaciu,” dodala Julia Powles, docentka prava a technologie
na univerzite v Zapadnej Australii. ,Obhajujeme, Ze tejto Spekulacii musi predchadzat: Statne
povolenie, licencia, poplatok alebo dan.”
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